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Villanos por €l Mundo.

Los extraterrestres han conquistado e planeta. Los principales héroes de la
Tierra murieron intentando defenderla. Los villanos con suficiente poder e
inteligencia para hacer algo se han largado. La Unica esperanza que nos queda
€s que gente como td, villanos de segunda que terminaron en la carcel porque no
daban la talla, hagan algo.

Estamos perdidos...

VixeM es un pequefio juego de supervillanos. Supervillanos de segunda
intentando salvar el mundo de los Aliensy ganarse lalibertad. Pero, claro, nadie
dijo que hacer de bueno siendo malvado fuera sencillo, y los jugadores van a
encontrarse con que en muchas ocasiones sus peores enemigos son sus
comparieros ... o ellos mismos!

VixeM utiliza un sistema reducido de reglas, dando mas importanciaalas
relaciones entre |os personajes, sus motivacionesy objetivos, o laformade
afrontar problemas mas natural para cada villano.

Todo lo que te podras encontrar en VixeM:

Capitulo 1, € dela presentacion. Donde te explicamos qué es un juego derol y
gue implicajugar con villanos.

Capitulo 2, € delaintroduccién a mundo de juego.
Donde te contamos como se ha quedado la Tierra después de lainvasiéon de los
hombrecitos verdes y qué papel desempefian |os jugadores.

Capitulo 3, € dela creacion de los persongjes.
Donde te contamos como crear personajes para VixeM.

Capitulo 4, e delasreglas.
Donde te explicamos como resolver conflictosy utilizar las habilidades de tu

persongje.

Capitulo 5, el del Master.
Donde te explicamos la funcion del Master en el grupo de juego.

Capitulo 6, el delagaleriade villanos.
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Donde te hemos dejado unos cuantos villanos pregenerados para que uses como
gjemplo 0 en tus primeras partidas.

Capitulo 7, € de la primera aventura.
Donde te damos ideas para una primera partida con tu grupo.

Capitulo 8, € delaficha
Donde te hemos dejado una ficha para que podais apuntar todos los datos
relacionados con vuestros personajes.

Anexo |, € delos g emplos de Rasgos y Poderes.
Donde te damosideasy ejemplos de Rasgos y Poderes para que no tengas que
estrujarte mucho el cerebro en tus primeras partidas.

Creatus propios villanos y juega como se jugaba antes, cuando laimaginacion
eralo mas importante y tanto los jugadores como el Master colaboraban para
contar entre todos una aventura.

VixeM sigue la senda de juegos como Apocalypse World, Houses of the Blooded
0 Spirit of the Century, dando mas peso alas interaccionesy los jugadores, y
descargando de reglas compl g as e innecesarias las partidas.

Oscar |glesias, rolero de aficién, blogger y (por |o que parece) disefiador de
juegos derol es el culpable del invento.

Gonzo Brios, autor eilustrador del juego 15 dias, se ha encargado de ensuciar la
cubiertay manchar los interiores.
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Villanos por € Mundo.

Los extraterrestres han conquistado el planeta. Los principales héroes de la Tierra murieron intentando
defenderla. Los villanos con suficiente poder einteligencia para hacer algo se han largado. La Unica
esperanza que nos queda es que gente como tu, villanos de segunda que terminaron en la carcel porque no
daban latalla, hagan algo.

Estamos perdidos...

VixeM es un pequefio juego de supervillanos. Supervillanos de segunda intentando salvar e mundo de los
Aliensy ganarse lalibertad. Pero, claro, nadie dijo que hacer de bueno siendo malvado fuera sencillo, y los
jugadores van a encontrarse con que en muchas ocasi ones sus peores enemigos son sus companieros ... o ellos
mismos!

VixeM utiliza un sistema reducido de reglas, dando mas importancia a las relaciones entre los persongjes,
sus motivacionesy objetivas, o laforma de afrontar problemas mas natural para cadavillano.

Todo lo que te podrés encontrar en VixeM:

Capitulo 1, el de la presentacién. Donde te explicamos qué es un juego de rol y que implicajugar con
villanos.

Capitulo 2, e delaintroduccion a mundo de juego.
Donde te contamos como se ha quedado la Tierra después de lainvasion de |os hombrecitos verdes y qué
papel desempefian |os jugadores.

Capitulo 3, e dela creacion de los persongjes.
Donde te contamos cdmo crear personajes para VixeM.

Capitulo 4, el delasreglas.
Donde te explicamos como resolver conflictosy utilizar las habilidades de tu personaje.

Capitulo 5, €l del Master.
Donde te explicamos la funcion del Master en el grupo de juego.

Capitulo 6, el delagaleriade villanos.
Donde te hemos dejado unos cuantos villanos pregenerados para que uses como gjemplo o0 en tus primeras

partidas.

Capitulo 7, el delaprimera aventura.
Donde te damos ideas para una primera partida con tu grupo.

Capitulo 8, el delaficha.



Donde te hemos dejado unaficha para que podais apuntar todos |os datos relacionados con vuestros
persongjes.

Anexo |, €l delos g emplos de Rasgos y Poderes.
Donde te damosideasy ejemplos de Rasgos y Poderes para que no tengas que estrujarte mucho € cerebro en
tus primeras partidas.

Creatus propios villanos y juega como se jugaba antes, cuando laimaginacidn eralo mas importante y tanto
los jugadores como el Master colaboraban para contar entre todos una aventura.

VixeM sigue la senda de juegos como Apocalypse World, Houses of the Blooded o Spirit of the Century,
dando mas peso alasinteraccionesy los jugadores, y descargando de reglas complejas e innecesarias las
partidas.

Oscar Iglesias, rolero de aficion, blogger y (por lo que parece) disefiador de juegos de rol es el culpable del
invento.

Gonzo Brios, autor eilustrador del juego 15 dias, se ha encargado de ensuciar la cubiertay manchar los
interiores.
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